Sayin Veli;
Acllacak olan kurslara rezervasyon yaptirmak icin litfen asagidaki bilgilendirme formunu
okuduktan sonra en altta bulunan linkten 6n talep formunu doldurunuz.

m ROBOTIK VE KODLAMA

OMU Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bélimii Dr. Ogr. Uyesi Polat Sendurur
rehberliginde; 6grencilerin problem ¢6zme yeteneklerinin gelistiriimesi, kendi tasarim ve materyalini
uretebilmeleri, kendi ihtiyag ve ilgisi 6lglisiinde uygulama gelistirmek, farkli ¢6ziim stratejileri gelistirmek ve
Uretim silirecini analiz ederek gelistirme ve Urin olusturma sirecleri islenecektir. Robotik ve kodlama
egitimi ile problem ¢6zme, planli galisma, gelistirme ve yeniden tasarlama ile uygulamanin test edilip
donitlerine gore siireci glincelleyebilmenin eglenerek 6grenme ortaminda yapilacagi kontrolli bir ortam
sunulmaktadir.
1. Kur: Yeni baslayanlar igin (4, 5, 6 ve 7. siniflar)
2. Kur: 1. Kuru tamamlayan 6grenciler igin

//Fiyat: 200 TL

m RENKLERIN DUNYASINA YOLCULUK

Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi / Glizel Sanatlar Bolimi Ogr. Gor. Murat Agcicek
tarafindan verilecek kursta 6grencilerin “Renklerin Dinyasina Yolculuk” projesi ile insanlik tarihi kadar eski
bir egilim olan ¢izgi ve resmi kullanarak, 6grencilerin kendilerini 6zglirce ifade edebilecekleri bir ortam
sunup, kendilerini ve diinyayi kesfetmelerine yardimci olmak planlanmaktadir.
Bireysel ve grup calismalariyla gelisimleri icin cok 6nemli gordiikleri ve kendilerini ifade eden motifleri
kullanmalarina imkan saglanacagi, kuru pastel, mono baski, kolaj ve heykel calismalariyla firsat
bulamadiklari alanlarda yasayacaklari tecriibelere rehberlik edilecektir.
1. Kur: Yeni baslayanlar igin (3, 4 ve 5. siniflar)
2. Kur: 1. Kuru tamamlayan 6grenciler igin

//Fiyat: 200 TL

m ORYANTRING

Dr. Ogr. Uyesi Elif Omca Cobanoglu tarafindan planlanmaktadir. Oryantring egitim kampinda,
outdoor education galismalari ile 6grencilerin bu kurs sayesinde kontrolli bir ortamda dogayla yiizlesme
imkani bulmalari, bireysel ilgi ve seviyelere gore biitliin 6gretim alanlarinin akademik disiplinlere
donustirdlebilmesine imkan tanima, hazir materyaller yerine kendilerini kesfetmelerine olanak saglayacak
ortam sunulmasi, dogal imkanlarla bireysellestirilen egitimlere tarih, cografya, sosyal bilimler ve fen
bilimlerinin de ara disiplinler olarak dahil edilmesi hedeflenmektedir. Katilimcilar icin unutulmaz bir macera
tecriibesi olmasinin 6tesinde, problem ¢6zme yeteneklerini gelistirirken ekolojik felsefenin gelisimlerine
cok onemli katkilarda bulunmasi, sosyal fobiler ve davranis haline dontismis korkularin da bu kontrolli ve
glivenilir deneyim ile Ustesinden gelinmesi icin uzman destegi verilecektir.

Oryantring programlarinda aksam atesi, cadir kurup gece konaklamaya sanatsal performanslarin
eslik edecegi her U¢ 6grenciye bir egitmenin eslik edecegi bir etkinlik planlanmistir. Velilerle dnceden
paylasilacak programda kahvalti, 6glen ve aksam yemeklerinin yerel ve dogal Uriinlerden tercih edilecegini
ve O6zenle secilmis yerlerden temin edilecegi ve sabah sporu gibi etkinliklerle ¢cok eglenceli bir doga etkinligi
hazirlandig belirtilmistir.



OMUGEM AKADEMIiK KAMP PROGRAMI

1. GUN

Saat Etkinlik

10.00 Nebiyan Yaylasi’'na Varig

10.15-11.00 Alan Tanitimi ve Oryantasyon

11.00-12.30 Cadirimi Kuruyorum (Etkinlik)

12.30-13.30 Ogle Yemegi

13.30-17.00 Dogada Yiiriiyis ve Fen Ogreniyorum (Etkinlik)
17.30-18.00 Kamp Ategine Hazirhk

18.00 - 18.30 Serbest Zaman

18.30-19.30 Aksam Yemegi

19.30-20.30 Dogada Ses ve Viicut Esnetme (Etkinlik)
20.30-22.30 Performans Sunumu (Etkinlik)

22.30-24.00 Astronomi Egitimi

24.00 Yatma

2.GUN

Saat Etkinlik

08.00 Kalkig

08.00 - 08.30 Sabah Sporu

08.30-09.15 Kahvalti

09.15 - 10.00 Dogada Yon Bulma (Etkinlik)

10.00-11.00 Oryantring (Etkinlik)

11.00-12.30 Dogada Gorsel Sanatlar (Bigimlendirme Etkinligi)
12.30-13.30 Ogle Yemegi

13.30-15.00 Agac Tirmanisi (Kisisel Gelisim Etkinligi)

15.00 - 16.00 Dogada Matematik (Temel Matematik Etkinligi)
16.00 - 16.30 Yansitma

16.30-17.00 Cadirimi Topluyorum

17.15 Nebiyan Yaylas’’'ndan Ayrilis

//Fiyat: 350 TL

m YARATICI DRAMA iLE MATEMATIK

Birinci Atolye: “Yaratici Drama Yéntemi ile Etkinlik iletisim”

Etkinligin Amaci: Katilimcilarin proje strecinde birbirlerini tanimalari ve birbirileri ile rahat bir sekilde
iletisime gegebilmelerini saglamaktir.

Etkinligin Konusu: Katilimcilarin yaratici drama 6gretim yontemi ile dogaglama ve canlandirma sireglerine
katilarak birbirlerini tanimalari ve etkili iletisimi saglayabilmeleri temeldir.

Etkinligin Nasil Yapildigi: Tanisma oyunlari ile baslayan etkinlik gesitli canlandirmalar ile tamamlanacaktir.
Surecte katilimcilarin yaraticiliklari, problem ¢ézme becerileri, karar verme becerilerine yonelik
canlandirma ve degerlendirmeler yer almaktadir.

ikinci Atolye: “Yaratici Drama Yontemi ile Kesirleri Ogreniyorum-1”

Etkinligin Amaci: Katilimcilarin kesirleri siralama ve karsilastirma kazanimini elde etmeleri saglanacaktir.
Etkinligin Konusu: “Kesirleri siralar ve karsilastirir.” Kazanimina yénelik olarak yaratici drama 6gretim
yontemi ile oyunsu sirecler ile kalici 6grenmeler elde etmeleri saglanacaktir.

Etkinligin Nasil Yapildigi: Planlanan etkinlikte Cilgin Cember Oyunu, Pay-Payda Oyun, Kesir Oyunu ve Kesir
Dansi adli oyunlar oynanarak isinma asamasi gerceklestirilecektir. Isinma asamasinin sonunda, cesitli
canlandirmalar ile pay ve payda kavramlarinin 6grencilere hatirlatiimasi ve kesir seti takimindan yola
cikilarak kesrin degerinin hissettirilmesi amaglanmaktadir. Siiregte kesirleri karsilagtirma ve siralama
asamalarina yonelik gesitli etkinlikler yapilacaktir.

Uciincii Atdlye: “Yaratici Drama Yéntemi ile Kesirleri Ogreniyorum-I1”

Etkinligin Amaci: Kesirlerde toplama ve ¢ikarma islemini 6gretmek

Etkinligin Konusu: “Kesirlerle toplama ve ¢ikma islemini yapar.” Kazanimina yonelik yaratici drama atolye
plani ile etkili matematik 6gretimi gerceklestirilecektir.

Etkinligin Nasil Yapildigi: Isinma oyunlari oynandiktan sonra dramatik ani iceren cesitli canlandirmalar
planlanmistir. Katiimcilar ile ugurtma yapimi icin gerekli oranlar Gzerinde canlandirmalar yapilacaktir. Farkh




renk ve sayida ucurtmanin yapimi icin kesir degerleri lizerinde tartismaya gidilen siire¢ kazanimin
anlasilmasi icin kolaylik saglayacaktir.

Dordiincii Atodlye: “Yaratici Drama Yontemi ile Matematigi Kesfediyorum”

Etkinligin Amaci: Pisagor’un matematige katkilarini kavratmak.

Etkinligin Konusu: Pisagor’'un matematige yonelik calismalarinin yaratici drama yontemi ile 6gretilmesidir.
Etkinligin Nasil Yapildigi: Isinma asamasinda seklini bul, tan oyunu, rengini soyle gibi ¢esitli matematiksel
oyunlar ile stirece yénelik hazirliklar tamamlanacaktir. Canlandirma asamasinda Pisagor’un hayatindan
orneklere ait gesitli dogaclamalar yapilacaktir. Pisagor teoremi lzerine yapilan dogaclamalarin sonunda
katihmcilar bilgilendirileceklerdir.

Calisma takvimi

Atdlye Adi Tarih Yer Saat-Siire

Birinci Atolye 23.02.2019 OMU Vakfi Koleji Spor Salonu 09.00-13.00 (4 saat)
ikinci Atélye 02.03.2019 OMU Vakfi Koleji Spor Salonu 09.00-13.00 (4 saat)
Uglincii Atélye 09.03.2019 OMU Vakfi Koleji Spor Salonu 09.00-12.00 (3 saat)
Dérdiincu Atdlye 10.03.2019 OMU Vakfi Koleji Spor Salonu 09.00-13.00 (4 saat)

//Fiyat: 300 TL

ON TALEP FORMU iCiN TIKLAYINIZ



https://drive.google.com/open?id=1cmbxPA46oFUQECH6Mnw43Z8qnAYEQWjo3T-jXgalDGc

